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I - Introduction

	Cela a fait beaucoup de buzz sur le web : la sortie du Flash Player 11 avec des optimisations de performances considérables en 3D grâce à l'API Stage 3D.

Il est maintenant possible de créer des jeux flash en 3D très fluide, comme le moteur d'Unreal par exemple.


Là c'est un peu gênant, c'est que vos applications flash classiques en 2D ne bénéficient pas de ces nouvelles optimisations !

Jusqu'à l'arrivée de Starling Framework...

				Voyons toutes ces nouvelles possibilités dans le Cours ActionScript 3 en vidéo ci-dessous :


			Animation en format "youtube" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
https://www.youtube.com/v/cVz03UDGTh8&hd=1&fs=1&

II - Version Démonstration
	
				Ci-dessous des exemples tout simples d'utilisation de Starling Framework pour profiter de l'API Stage 3D
 et de ses performances pour vos applications flash.


Cliquez ici pour voir la version de démonstration n°1 de Starling Framework.

Cliquez ici pour voir la version de démonstration n°2 de Starling Framework.

III - Téléchargements du Code Source ActionScript 3
	
Ci-dessous, vous trouverez tous les liens pour télécharger le code source de l'application créée avec Starling Framework.


Pour télécharger également le code source de Starling Framework et visiter le site officiel.

						
Le fichier zip contient également la version 11 de playerglobal v.11.swc pour la compilation de 
votre application flash.

Télécharger l'exemple Starling Framework Animation Images.

Présentation de Starling Framework par Thibault Imbert.

Télécharger la dernière version de Starling Framework.

Consulter le code source directement sur GitHub.

Le Site officiel de Starling Framework.

La documentation de l'API Starling Framework..				


Le Forum officiel consacré à Starling Framwework.

Télécharger le livre « Introduction à Starling Framework » de Thibault Imbert (rédigé en anglais).


Livre Starling Framwework.


				
				
L'API Starling offrant une multitude de fonctionnalités, 
plusieurs cours ActionScript sont entièrement consacrés à Starling Framework.				
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Consulter le Cours AS3 Starling Framework sur ActionScript Facile.
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