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		Quelles sont les nouveautés de la nouvelle version d'Adobe Flash CS5 ?

			
C'est ce que je vous propose de découvrir dans cette présentation du logiciel de création d'Application et d'Animation Flash.


Faites part de votre utilisation des nouveautés d'Adobe Flash CS5 : 
			Commentez
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	Licence : 
				Copyright ® 2010 Matthieu - www.actionscript-facile.com. Aucune reproduction, même partielle, ne peut être faite de ce site et de l'ensemble de son contenu : textes, documents, images, etc. sans l'autorisation expresse de l'auteur. Sinon vous encourez selon la loi jusqu'à trois ans de prison et jusqu'à 300 000 € de dommages et intérêts.
			



I - Introduction

Flash CS5 est la toute nouvelle version disponible du logiciel tout public d'Animation Flash d'Adobe, sortie en mai 2010.



Cette version propose différentes fonctionnalités très intéressantes. 
Celles-ci continuent de simplifier la création d'animations Flash. 
Il n'a jamais été aussi facile pour un débutant de se lancer dans le développement Flash qu'aujourd'hui !


video2brain, 
fournisseur officiel de tutoriels certifiés ®Adobe, met à votre disposition quelques chapitres extraits 
de ses formations. J'espère que ces extraits vidéo vous permettront de découvrir certaines fonctionnalités ainsi que quelques-unes des nouveautés de la version CS5.



Nous allons découvrir ensemble quelques-unes des nombreuses fonctionnalités de Flash CS 5. 
J'ai sélectionné les plus intéressantes à découvrir dans cette nouvelle version.
			

II - Les Nouveautés de Flash CS5

				Un extrait vidéo pour présenter une partie des nouveautés de Flash CS 5.
			

			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=Trailer_nouveautes_Flash_CS5.flv&title=Nouveautes Flash CS5&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1
II-A - Ecran d'accueil de Flash CS5

Dans cette vidéo, vous aurez un aperçu de l'écran d'accueil.
				
À partir de l'accueil, vous pouvez :
	créer une animation, bannière flash à partir de modèles prédéfinis ;
	créer des fichiers ActionScript (AS3, AS2) ;
	consulter l'aide de Flash en français. 
				Celle-ci est très complète pour apprendre les principes de base 
				pour utiliser Adobe Flash. Ce sont des modules de formation gratuits en ligne.


			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=Trailer_Animations_CS5.flv&title=Animations Flash CS5&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1



					Vous avez également la possibilité de concevoir des applications pour l'Iphone (iOS). 
					Une nouvelle fonctionnalité très attendue par les développeurs !
				

			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=Applications_Iphone.flv&title=Flash pour Iphone (iOS)&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1
II-B - Moteur de Texte : Text Layout Framework

Text Layout Framework est une nouvelle librairie Actionscript qui utilise les capacités du Flash Player 10. 

Cette librairie (intégrée dans Flash CS5) fournit 
plusieurs fonctionnalités de création / gestion des champs texte dans Flash. 
			
Voici un aperçu de ces fonctionnalités :
	une typographie plus riche ;
	une mise en page avec la sélection, l'édition, 
				les fonctions : copier, coller du texte; 
				tout cela est géré par la librairie Text Layout Framework;
	une mise en page du texte basée sur XML ;
	une disposition du texte : colonnes multiples, tabulations, graphismes intégrés (images), liens hypertextes ;
	une gestion de la transparence, polices de caractères embarquées ;
	un support anti-aliasing pour les polices embarquées ;
	annulation des modifications du texte (undo et redo).


Voici une vidéo présentant un aperçu des possibilités de Text Layout Framework avec Flash CS5.
				

			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=outil_tlf.flv&title=Text Layout Framework&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1
II-C - Création de symboles, d'animation en Flash

Cet extrait vidéo vous présente un aperçu des outils de création de Flash CS5.
			
Outils de dessin dans Flash CS5 :
	outils de dessin (rectangle, cercle...) ;
	attribution des couleurs aux dessins ;
	outil plume pour créer des formes plus harmonieuses ;
	utilisation de la transparence sur les formes ;
	ajout de différents effets graphiques sur les formes.


			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=symboles.flv&title=Outil de creation&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1
II-D - Editeur ActionScript

L'éditeur ActionScript de Flash CS5 a été amélioré.



Il possède des fonctions avancées de complétion du code et des indicateurs de code pour les classes personnalisées.



Pendant que vous tapez le nom d'une classe, Flash CS5 vous propose plusieurs choix. 
L'auto-complétion permet de créer du code ActionScript beaucoup plus rapidement.

Flash CS5 ajoute automatiquement l'import des classes nécessaires en même temps que l'auto-complétion.
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			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=editeur_code.flv&title=Editeur de code ActionScript&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1
II-E - Fonctionnalités vidéo perfectionnées

	Le processus de création vidéo est simplifié dans Flash CS5. Notamment grâce au balayage vidéo pendant la mise en forme de votre swf.



Flash CS5 permet également de modifier "en live" des points de repère dans la vidéo.				
				

			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=Exemple_d_Animation_avec_Flash.flv&title=Les videos avec Flash&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1
II-F - Outil Déco

					L'interface de Flash CS5 permet d'ajouter des effets d'animation sophistiqués à l'aide d'un nouvel ensemble de pinceaux pour l'outil Déco.
				
L'Outil Déco propose différents effets de dessin.
	Animation de la fumée.
	Pinceau 3D.
	Pinceau construction.
	Pinceau décoration.
	etc ...


			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=outils_deco.flv&title=Outil Deco&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1
II-G - Outil Pipette

					Dans cette version Flash CS5, l'outil Pipette est toujours présent. 

					Très simple à utiliser, il suffit de choisir la pipette dans la boîte à outils. 
					Puis de sélectionner une couleur et de 
					l'affecter à une ou plusieurs formes présentes sur la scène.

					Il est également possible d'effectuer la même opération de changement de couleur avec
					les contours d'une forme quelconque.
					
				
II-H - Interpolations de mouvements

					Avec cette nouvelle version, la création d'animations sur des images, 
					symboles de la bibliothèque est plus aisée.
					
		
Il est possible d'utiliser la gestion de l'axe Z, c'est à dire d'ajouter de la 3D dans vos animations Flash.
				
II-I - Le champ information

Le panneau de Flash CS5 intègre une nouvelle interface : le champ information.
					
		
Celle-ci vous permet de consulter l'historique complet de votre swf (date de création, 
modification, taille du fichier...).
				

			Animation en format "flash" non supportée.

			Contenu uniquement consultable en ligne à cette adresse :
./videos/player.swf?flv=champ_info.flv&title=Champ information&width=900&height=600&autoload=0&showvolume=1&showtime=1&showfullscreen=1&showstop=1

III - Conclusion

Fidèle à sa réputation, Adobe nous fournit un produit d'excellente qualité.
			
Flash CS5 présente des fonctionnalités qui vont vite devenir indispensables !
	Text Layout Framework.
	La création simplifiée de vidéos.
	L'outil d'effets graphiques : Deco.
	La création d'application Flash pour l'Iphone.
	etc...


Flash CS5 s'adresse en priorité à des professionnels qui sauront tirer parti des nouveautés de cette version.

			
Et surtout, Adobe a fourni de gros efforts pour faciliter la création d'animations et d'applications Flash.



Le logiciel Flash CS5 convient également pour des étudiants ou des débutants 
qui voudraient découvrir le Flash. Avec les formations en ligne et en français, 
Adobe vous fournit toutes les bases - et bien plus - pour vous aider à acquérir les compétences nécessaires.



Je tiens à remercier aieeeuuuuu
 et U. Milité
  pour leurs relectures attentionnées.


Et vous, que pensez-vous des nouveautés d'Adobe Flash CS5?  
			Commentez
		
Acquérir Adobe Flash CS5

Consultez les Formations Adobe Flash de video2brain
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